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Quién efectia la accion Accion En quién recae la accion




¢Qué incluye el juego Tejiendo historias?

¢En qué consiste el juego?
Nimero de participantes

Uso de las tarjetas



Escenario:

Personaje:

Accion:

Segundo nivel
Reto para el enemigo:

iA jugar! Tercer nivel

Primer nivel



Ejemplo:
se
va lejos
perdidé
prohibié
transgredié
informé
engané
fue
cémplice
fue buscar
interrogé
persiguid
intento acordar
a pesar

de lo dificil

fue enganado

interrogd
parti6

delinquié
se preparé
se dio cuenta que era magico
disfrazé
descubrié
pidi6 auxilio
fue marcado

decidi6 bajar

cruzé la
frontera



Tejiendo Historias
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